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Petunjuk Pengerjaan Soal:
1. Kerjakan secara Kelompok (maksimal 5 Orang), dilarang keras copy-paste atau plagiat hasil tugas rekannya, serta menggunakan AI 100%. (jika jawaban 100% dari AI atau plagiat dari sumber manapun, maka nilai 0).
2. Perhatikan waktu yang telah di-setting untuk mengerjakan Ujian, jika lewat batas waktu maka jawaban Anda tidak akan diterima.
3. Tulis lengkap identitas Kelompok Anda pada file home/indeks dengan keyword komentar (Nama, NIM, Kelas, Nama Mata Kuliah).
4. Gunakan Tools:
· Text Editor seperti: VS Code/ Sublime Text/IntelliJ IDEA, atau yang sejenis untuk menuliskan jawaban.
· DBMS yang sesuai
5. Upload file jawaban Ujian Anda pada cloud lalu tuliskan link file Anda pada halaman jawaban Tugas di LMS dan pastikan file bisa diakses (jika file tidak bisa diakses atau kosong, maka nilai 0).
6. Jawaban wajib diupload oleh setiap orang, bukan perwakilan kelompok.



SOAL UJIAN

KERJAKAN SOAL BERIKUT INI (MATERI SESUAI DENGAN MATERI DI PERTEMUAN 1 SAMPAI DENGAN 15)
Soal (Bobot: 60%)
1. Buatlah sebuah aplikasi berbasis website yang proper bertema Edukasi seperti Open Course, dengan menggunakan sebuah Web Framework dan ketentuan aplikasi web:
a. Memiliki Database untuk mengelola data (panel admin dan pengguna disediakan). Dipersilahkan menggunakan DBMS apapun sesuai kebutuhan.
b. Fitur Register dan Login (untuk guest mendaftar jadi pengguna apps). Detail konten dari materi edukasi hanya bisa diakses jika guest sudah login sebagai pengguna apps, jika tidak hanya bisa melihat thumbnail materi saja.
c. Pembagian hak akses pengguna apps.
d. UI Responsive untuk semua perangkat (Desktop, tablet, mobile, etc).
e. Materi edukasi yang ditampilkan pada apps bisa berupa artikel dan file multimedia seperti image, e-book (PDF), audio, dan video.
f. Setiap materi edukasi sediakan kolom/field diskusi/komentar (bisa diakses pengguna jika sudah menjadi pengguna apps). Untuk diskusi/komentar dibuat hirarki seperti komentar pada media social (Contoh: facebook, etc).
g. Pengguna apps bisa upload materi edukasi dan akan publish jika admin apps memberikan approval atas materi edukasi tersebut.

Soal (Bobot: 20%)
2. Unggahlah website yang dibuat menggunakan domain dan hosting gratis (pakai yang berbayar jika memang diperlukan), pastikan semua fungsi website aktif dan dapat berjalan dengan normal.

Laporan (Bobot: 20%)
3. Dokumentasi aplikasi:
a. Source code aplikasi.
b. Vlog presentasi/demo aplikasi dengan durasi maksimal 15 menit yang diunggah ke Youtube (Link vlog pada Youtube). Wajib oncam untuk seluruh anggota kelompok. Wajib hashtag #UNSIA #Informatika #PJJInformatikaUNSIA #KuliahOnline.
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